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II 

前    言 

本标准是 QC/T 490-2000《汽车车身制图》的修订版。在排版和文字上进行了编辑性的修改，对第

2 章引用文件、第 3 章定义、第 4 章规定、第 4 章图样画法及尺寸标注、第 5 章图样画法及尺寸标注、

附图的内容进行了修改、补充，具体内容如下： 

——对标准的章、条按 GB/T 1.1—2009 要求重新进行了编排； 

——更新了引用标准(见第 2 章，2000 年版的第 2章)； 

——删除了术语和定义中“主图板”的定义（见 2000 年版的 3.1）； 

——修改了三维模的规定(见 5.2，2000 年版的 5.2)； 

——删除了工作线的标注规定(2000 年版的 5.7)； 

——修改了图幅分区的规定(见 5.7，2000 年版的 5.8)； 

——增加了对总成和复杂零件图样的规定(见 2011 版 5.8)； 

——修改了部分标准附图（见附录 A 的图 A.1 至图 A.14，2000 年版的图 1至图 13）。 

本标准由国家工业和信息化部提出。 

本标准由全国汽车标准化技术委员会车身分委会归口。 

本标准起草单位：湖北省齐星汽车车身股份有限公司、东风汽车有限公司。 

本标准主要起草人：周艳玲、殷家林、江正平、余博英、张尚娇、黄建军。 

本标准代替 QC/T 490—2000。 

QC/T 490-2011 的历次版本发布情况为： 

——QC/T 490—1999、QC/T 490—2000。 
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汽车车身制图 

1  范围 

本标准规定了汽车车身制图的基本要求。 

本标准适用于汽车车身制图。 

2  规范性引用文件 

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件，仅所注日期的版本适用于

本文件。凡是不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。 

GB/T 4458.1  机械制图  图样画法  视图 

GB/T 14691  技术制图  字体 

GB/T 14689  技术制图  图纸幅面及格式 

GB/T 24734.5  技术产品文件  数字化产品定义  数据通则  第 5 部分：产品定义数据通用要

求 

GB/T 26099.4  机械产品三维建模通用规则 第 4 部分：模型投影工程图 

3  术语和定义 

本标准采用下列术语和定义。 

3.1 

  坐标平面  coordinate plane 

是指把汽车放置在三维正交空间内，通过己确定的汽车上各方向的零平面，用一组平行于零平

面的平面来确定车身的各部分相对位置关系，这些平面称坐标平面。 

3.2 

坐标线  coordinate line 

是坐标平面积聚成的直线，用细实线表示。 

3.3 

主模型  main model 

是表达车身外形特征及车身内外板件和饰件表面形状的精确实体模型。 

3.4 

数据验证模型  data verification model    

是在采用计算机辅助设计时，利用可加工材料通过数控加工方法而成的用于验证表面三维数据
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结果的精确实体模型。 

4  要求 

4.1  车身坐标系的确定 

在汽车车身设计中采用右手定则确定坐标系，通常在坐标系中，X 为汽车的长度方向，Y 为宽

度方向，Z 为高度方向，见图 A.1。 

4.2  车身坐标零平面的确定 

4.2.1  X 向坐标零平面的确定 

可将通过驾驶员的踵点或车身前悬置翻转中心或取车身上一个固定不易变动的点并垂直于高度

方向零平面的平面作为长度方向坐标的的零平面。零平面前方为负，零平面后方为正。见图 A.1 

4.2.2  Y 向坐标零平面的确定 

把汽车的纵向对称中心平面作为宽度方向坐标的零平面，通常零平面左侧为负，零平面右侧为

正。见图 A.1 

4.2.3  Z 向坐标零平面的确定 

可沿车身地板下表面平直且较长一段所在平面作为高度方向坐标的零平面。零平面上方为正，

零平面下方为负。见图 A.1 

4.2.4  变型车车身零平面的确定 

    变型车车身零平面采用基本型车身零平面。 

4.3  图面布置 

绘制车身图样及编制技术文件时，一般按汽车自右向左行驶方向布置图面，见图 A.2。 

4.4  坐标线的标记及间隔 

坐标线的标记应包括坐标线距零平面距离的百分位数值（坐标线距零平面距离原则为 100 的整

数倍，负方向数值加“-”号）及坐标线方向，数值及字母的字号为 7 号。坐标线间隔原则为 100mm

或 100mm 的整数倍，见图 A.3。也可根据需要在坐标线间隔中插入任意数值的坐标线，见图 A.11。 

4.4.1  坐标标记 

不同方向的坐标应分别注明下列标记： 

a） 长度方向坐标采用阿拉伯数字及大写正体英文“X”字母，如：距 OX 平面 400mm 的坐标线

应标记为 4X 或-4X； 
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b） 宽度方向坐标采用阿拉伯数字及大写正体英文“Y”字母，如：距 OY 平面 300mm 的坐标线

应标记为 3Y 或-3Y； 

c） 高度方向坐标采用阿拉伯数字及大写正体英文“Z”字母，如：距 OZ 平面 100mm 的坐标线

应标记为 1Z 或-1Z。 

4.4.2  数值、字母与坐标线的位置 

    坐标线距零平面的距离及坐标线的方向标记按顺序共同注在水平坐标线一端或两端的端部或垂

直坐标线一端或两端的端部，其数值与字母水平摆放，经转换后的坐标系，其坐标线的坐标标记与

坐标线的位置关系不变，见图 A.4。 

4.4.3  相邻坐标 

    视图中仅有一个坐标线时，根据需要除标注本坐标线标记外，应同时给出相邻一侧坐标线标记，

二者间用箭头连接，见图 A.5。 

5  图样画法及尺寸标注 

5.1  对称零件 

向汽车前进方向观察，位于左侧的零件、总成称为左零件、左总成，反之称为右零件、右总成。

两个呈对称的零件或总成，一般绘左零件或左总成，在图样主标题栏内标出左零件或左总成的图号

及名称，在主标题栏的延伸栏中标出右零件或右总成的图号及名称，并注明“与左件对称”字样，见

图 A.5。 

两个基本呈对称但又有局部不同的零件或总成也可绘在一张图样上，不同部分应加以说明。 

5.2  三维数模 

有三维数模或主模型或数据验证模型的零件，在绘图时，其表面尺寸可以不注出，但图样上必

须注明“未注明的尺寸以三维数模为准”或“未注明的尺寸按数据验证模型量取”，复杂零件外形尺寸

以三维数模为准，见图 A.5。 

5.3  零件坐标尺寸标注 

标注零件的坐标尺寸一般由最近的坐标线注出，但也可由尺寸基准线注出，尺寸基准线与坐标

线用注有尺寸值的尺寸线联系，见图 A.5。 

5.4  表面标注 

    零件图或总成图上的尺寸应标注同一表面，必要时不标注同一表面应加以说明，见图 A.5。 

5.5  点、线、面标注 

为使图面清晰、完整，需要标注具有一定特性的面、线和点，面用英文缩写 SURF 加注阿拉伯
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数字表示，箭头指在面内；线用大写正体英文字母（可用两位英文字母）表示，箭头指在线上；点

使用小写正体英文表示，箭头指在点上；线上的任一点用小写正体英文字母来表示，所用字母与表

示线的大写字母相对应。见图 A.8。 

5.6  图纸分区 

必要时，可用细实线在图纸周边画出分区。图纸分区按 GB/T 14689 的规定，分区数目根据图

样的复杂程度确定，但必须取偶数。每一分区长度应在 25～75mm 之间选择。分区的编号，沿上下

方向用大写字母从上到下顺序编写，沿水平方向用阿拉伯数字从左到右顺序编写。见图 A.6。 

图样中的向视、剖视或剖面应在所剖视图中和剖视后图形摆放位置相互注明区域代号，区域代

号用括号标注，例如：表达 A-A 剖面，所剖视位置及断面摆放位置应分别标有代码（C7）和（C6），

见图 5。如 2 张以上图纸，应注明第几张及区域代码，例如，C－C（2／3  SHT  E9），“2／3”

意为：共 3 张，第 2 张，“SHT”意为 SHEET 页的缩写，“E9”为区位码，即表达含义为：C－C 断面

的剖视位置在第 2 张图纸上，位置是 E9。 

5.7  总成、复杂零件 

总成和复杂零件图样必须在图面适当位置增加立体示意图，见图 A.2、图 A.4、。 

5.8  三维数型制图要求 

直接采用三维数模图形用于生产、制造时，允许直接在三维模型上进行标注，其图样绘制及标

注应符合 GB/T 24734.5、GB/T-26099.4。 

5.9  其它标注 

其它未规定的画法及尺寸标注按 GB 4458.1。 

 

6  简化画法及简化注法 

6.1  投影简化法 

    当某一图形中投影线过多或过密，而这些投影线在该图形中未标注尺寸又未表示结构，且不影

响图形表达，则可不绘出这些线，但必须标注“XX 简图”，见图 A.9。 

6.2  移出简化法 

    当某一图形中标注尺寸的曲线过多或过密而无法清楚标注时，可将部分曲线移出，在图面适当

位置标注其尺寸，并清楚注明曲线代号或用数据表格给出坐标点，见图 A.9、图 A.10。 

6.3  总成部件简化法 

    一个主要零件与其它不太复杂的零件组成总成时，可在该主要零件的零件图上用双点划线绘出
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其它相关零件，且标出零件图号，而无需另出总成图，只在零件图的主标题栏的延伸栏中标注总成

的名称及图号，见图 A.11。 

6.4  尺寸简化注法 

    在不引起误解的情况下，可在不反映实形的投影图上标注真实尺寸，只需在该尺寸下注明“实际”

或“沿表面”等字样，也可对该类尺寸加注标记而在技术条件中统一加以说明，见图 A.12。 

6.5  半径简化注法 

当薄板零件的内弯曲半径等于板料厚度时，该半径的标注在图形中可不绘出，见图 A.11。 

6.6  剖面图简化法 

    图样中的剖面或移出的剖面，板厚在图面上小于 2mm 时，允许省略剖面线或涂黑法表示剖面

线，但在一张图纸上剖面线只允许使用一种型式。见图 A.12。 

6.7  材料料厚简化法 

    手工绘制的零件图中的加强筋、凸台及凹坑等结构，如在一个图形中已表示清楚，则在其它图

形中可只绘出可见轮廓线，表示料厚的虚线可省略，见图 A.8。 

用“计算机辅助设计与制图”绘制的零件图中，可只绘出与尺寸数值有关的曲线，即图样中可省

略表示板料厚的虚线，在零件端部给出板料厚方向，对空间形状复杂的图形应绘出立体示意图。立

体图形中的轮廓线可使用细实线，见图 A.8。 

6.8  装配图简画法 

    当总成图及装配图中的某些视图图形已清楚地表示出相关零件的装配关系时，则其它视图中的

零件可只绘出可见轮廓线，见图 A.13。 

6.9  同一类型零件简化法 

    同一类型仅个别尺寸不同的零件或总成绘在同一张图形上，其不同尺寸、料厚列表说明，见图

A.14。 
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附录 A 

(规范性附录) 

图样格式 

图 A.1 至图 A.14 给出了汽车车身制图的图样绘制、尺寸标注和图纸幅面的格式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



QC/T 490—2011 

7   

 

 

 

 

 

 

图 A.1 

4.2.1 条 

4.2.3 条 

4.2.2 条 

4.1 条 



QC/T 490—2011 

8 

 

 

 

 
 

图 A.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.7 条 

4.3 条 



QC/T 490—2011 

9   

 

 
 

图 A.3 

4.4 条 



QC/T 490—2011 

10 

 

 
 

 

 

 

图 A.4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.4 条 

5.7 条 



QC/T 490—2011 

11   

 

 

 

 

 

 

 

 

图 A.5 

 

 
 
 
 
 
 
 

4.4.3 条 

5.4 条 

5.2 条 



QC/T 490—2011 

12 

 

  
 

图 A.6 

 

5.1 条 

5.6 条 



QC/T 490—2011 

13   

 
 

 

 

图 A.7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.3 条 



QC/T 490—2011 

14 

 
 
 

 
 
 

图 A.8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.5 条

5.5 条 

6.7 条 



QC/T 490—2011 

15   

 
 

 

 

图 A.9 
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附录 B 

(规范性附录) 

QC/T 490-2000 与 QC/T 490-2011 之间的 

表 A.1  QC/T 490-2000 与 QC/T 490-2011 之间的变化 

 

QC/T 490- 

2000 条款 

段/图/ 

表/注 

增加(A)或 

删除(D) 
修订内容 

2 段 D+A 引用标准   

规范性引用文件 

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用

文件，仅所注日期的版本适用于本文件。凡是不注日期的引用文件，

其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。 

GB/T l4689—1993 技术制图 图纸幅面及格式 

GB/T 4458.1—1984 机械制图 图样画法 

GB/T 14691-1993  技术制图  字体 

GB/T 4458.1  机械制图  图样画法  视图 

GB/T 14691  技术制图  字体 

GB/T 14689  技术制图  图纸幅面及格式 

GB/T 24734.5  技术产品文件  数字化产品定义  数据通则  

第 5 部分：产品定义数据通用要求 

GB/T 26099.4  机械产品三维建模通用规则 第 4 部分：模型

投影工程图 

3 章节名称 D+A 术语 

术语和定义 

3 2000 版

3.1 

D 主图板 

是汽车车身（以下简称车身）总体布置和绘制车身表面、零件

结构、运动轨迹、装配关系等 1∶l的总图板。其尺寸可直接量取。

4 4.1 A 4.1  车身坐标系的确定 

在汽车车身设计中采用右手定则确定坐标系，通常在坐标系

中，X 为汽车的长度方向，Y 为宽度方向，Z 为高度方向，见图 A.1。

4 4.2 D+A 4.2  车身坐标零平面的确定 

  按汽车满载时确定零平面，见图 1。 

4 4.2.1 

2000 版

4.2.2 

D+A 4.2.1  X 向坐标零平面的确定 

将通过汽车前轮理论中心线可将通过驾驶员的踵点或车身前

悬置翻转中心或取车身上一个固定不易变动的点并垂直于高度方

向零平面的平面作为长度方向坐标的的零平面。零平面前方为负，

零平面后方为正。见图 A.1 

4 4.2.1 

2000 版

4.2.3 

D+A 4.2.2  Y 向坐标零平面的确定 

把汽车的纵向对称中心平面作为宽度方向坐标的零平面，通常

零平面左侧为负，零平面右侧为正。见图 A.1 
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QC/T 490- 

2000 条款 

段/图/ 

表/注 

增加(A)或 

删除(D) 
修订内容 

4 4.2.3 

2000 版

4.2.1 

D+A 4.2.3  Z 向坐标零平面的确定 

一般取沿车架纵梁上缘上表面平直且较长一段所在平面作为

高度方向坐标的零平面，无车架的车辆可沿车身地板下表面平直且

较长一段所在平面作为高度方向坐标的零平面。零平面上方为正，

零平面下方为负。见图 A.1 

4 4.2.4 A 4.2.4  变型车车身零平面的确定 

变型车车身零平面采用基本型车身零平面。 

4 4.4 D+A 4.4  坐标线的标记及间隔 

坐标线的标记应包括坐标线距零平面距离的百分之一百分位

数值（坐标线距零平面距离原则为 100 的整数倍，负方向数值加“-”

号）及坐标线方向，数值及字母的字号为 7 号。坐标线间隔原则为

100mm 或 100mm 的整数倍，见图 3、图 4 图 A.3。也可根据需要

在坐标线间隔中插入任意数值的坐标线，见图 7 图 A.11。 

4 4.4.1 D+A 4.4.1  坐标标记 

4 4.4.2 D+A 4.4.2  数值、字母与坐标线的位置 

坐标线距零平面的距离及坐标线的方向标记按顺序共同注在

水平坐标线一端或两端的端部或垂直坐标线一端或两端的端部，其

数值与字母水平摆放，经转换后的坐标系，其坐标线的坐标标记与

坐标线的位置关系不变，见图 3 图 A.4。 

4 4.4.3 D+A 4.4.3  相邻坐标 

视图中仅有一个坐标线时，根据需要除标注本坐标线标记外，

应同时给出相邻一侧坐标线标记，二者间用箭头连接，见图 5、图

10 图 A.5。 

5 5.1 A 5.1  对称零件 

5 5.2 D+A 5.2  三维数模 

有三维数据或主模型或数据验证模型的零件，在绘图时，其表

面尺寸可以不注出，但图样上必须注明“未注明的尺寸按主模型量

取以三维数为准”或“未注明的尺寸按数据验证模型量取”或“未注明

的尺寸见三维数据”，复杂零件外形尺寸以三维数为准，见图 A.5。

5 5.3 D+A 5.3  零件坐标尺寸标注 

5 2000 版

5.4 

D 5．4 标注曲线上各点的标距一般采用以下几种： 

100，50，25，20，10 及 5，见图 10。 

5 5.4 

2000 版

5.5 

A 5.5  表面标注 

5 5.5 

2000 版

5.6 

A 5.5  点、线、面标注 

5 2000 版 D 5．7  在变换坐标平面方向剖某一视图时所得到的断面，应标
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删除(D) 
修订内容 

5.7 注出转换坐标平面，该平面称作“工作线”，见图 3。 

 

5 5.6 

2000 版

5.8 

D+A 5.6  图纸分区 

在图纸幅面大于或等于“A0”时，图幅应加注图区，每一分区高

度或长度为 100mm，不足 100mm 时应余留在最后的区域，见图 5。 

必要时，可用细实线在图纸周边画出分区。图纸分区按 GB/T 

14689 的规定，分区数目根据图样的复杂程度确定，但必须取偶数。

每一分区长度应在 25～75mm 之间选择。分区的编号，沿上下方向

用大写字母从上到下顺序编写，沿水平方向用阿拉伯数字从左到右

顺序编写。见图 A.6。 

5 5.7 A 5..7  总成、复杂零件 

总成和复杂零件图样必须在右下角增加立体示意图，见图 2、

图 3。 

5 5.8 A 5.8  三维数型制图要求 

直接采用三维数模图形用于生产、制造时，允许直接在三维模

型上进行标注，其图样绘制及标注应符合 GB/T 24734.5、

GB/T-26099.4。 

附录 A 图 D+A 更换了部分附图：见图 A.1～A.14，；2000 版图 1至图 13。 

                                                           


